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1. Vorwort/Einleitung 
Der in dieser Veranstaltung durchgeführte Wettbewerb (im Folgenden “Turnie 

r”) wird von BANDAI NAMCO Entertainment Inc. (im Folgenden “Veranstalter”) 

und der vom Veranstalter beauftragten Turnierorganisation (im Folgenden “Turn 

ierleitung”) betrieben und verwaltet. Mit der Teilnahme am Turnier gilt die Z 

ustimmung zu diesen Turnierbestimmungen (im Folgenden “Bestimmungen”) als er 

teilt. 

Die Turnierleitung hat neben den in diesen Bestimmungen und dem gesondert fest 

gelegten “DRAGON BALL LEGENDS WORLD CHAMPIONSHIP 2025-2026 Turnierregelwerk” 

(im Folgenden “Turnierregelwerk”) festgelegten Angelegenheiten das Recht, üb 

er nicht geregelte Angelegenheiten oder Fälle zu entscheiden, bei denen die An 

wendung dieser Bestimmungen oder des Turnierregelwerks zu einem erheblichen Ma 

ngel an Fairness führen würde. 

 

 

2. Teilnahmeberechtigung 
Um an diesem Turnier teilnehmen zu können, müssen alle folgenden Teilnahmebe 

dingungen erfüllt sein (im Folgenden werden die teilnehmenden Spieler als “Te 

ilnehmer” bezeichnet). 

 

1) Verständnis und Zustimmung zu diesen Bestimmungen und dem Turnierregelwerk 

(durch den Verbrauch eines Tickets im DRAGON BALL LEGENDS Qualifikationsin 

halt “LEGENDS BATTLE ROYAL” und die Teilnahme an diesem Turnier gilt die 

Zustimmung zu diesen Bestimmungen als erteilt). 

2) Registrierung (kostenlos) für die vom Veranstalter separat bereitgestellte 

“BANDAI NAMCO ID” und Abschluss der Datenübertragungseinstellungen mit d 

er BANDAI NAMCO ID in “DRAGON BALL LEGENDS”. 

3) Für die im Regelwerk beschriebene 3. STUFE und das FINALE: Anmeldung über 

das Anmeldeformular und Erhalt der Teilnahmeberechtigung. 

4) Zum Zeitpunkt der Anmeldung für die 3. STUFE muss das Alter erreicht sein, 

das nach den Gesetzen des Wohnsitzlandes, -staates oder -region als volljä 

hrig gilt (im Falle Japans mindestens 18 Jahre). 

5) Möglichkeit, während des Zeitplans des FINALE dieses Turniers (7. Februar 

2026 (JST)) und während der für die Durchführung notwendigen Veranstaltung 

szeit wie Proben usw. in Japan zu verweilen. 

6) Möglichkeit zur Teilnahme am FINALE und damit verbundenen Veranstaltungen 

am FINALE-Austragungsort (in Tokio, der Ort wird später auf der offizielle 

n Turnier-Website bekannt gegeben) (im Falle des Erhalts eines FINALE-Teil 

nahmerechts muss zum Zeitpunkt der FINALE-Anmeldung ein gültiger Reisepass 

für die Einreise nach Japan vorhanden sein und bei Bedarf ein Visum beantr 

agt werden). 



7) Nutzungsmöglichkeit der von der Turnierleitung angegebenen Transportmittel 

(Flugzeug, Shinkansen, Zug und andere öffentliche Verkehrsmittel). 

8) Möglichkeit, in der von der Turnierleitung angegebenen Unterkunft (Hotel) 

zu übernachten. 

9) Fähigkeit zur Kommunikation mit der Turnierleitung und anderen Teilnehmern 

in einer der folgenden Sprachen: Japanisch, Englisch, Koreanisch, Traditio 

nelles Chinesisch, Französisch, Deutsch oder Spanisch. 

10) Fähigkeit, Mitteilungen von der Turnierleitung zu erhalten und darauf zu r 
eagieren. 

11) Zustimmung, dass während des gesamten Turnierzeitraums der Teilnehmer selb 
st für die Verwaltung seiner Wertsachen verantwortlich ist und die Turnier 

leitung keine Verantwortung übernimmt. 

12) Verständnis und Einhaltung dieser Bestimmungen und des Turnierregelwerks. 
13) Zustimmung zur Bereitstellung persönlicher Informationen wie Name, Alter u 

nd Adresse an die Turnierleitung und Einwilligung zu Foto- und Videoaufnah 

men sowie Interviews durch die Turnierleitung und Medienunternehmen. 

14) Einwilligung, dass alle Informationen (einschließlich, aber nicht beschrän 
kt auf Kampfergebnisse, verwendete Charakterinformationen usw.) aus allen 

Turnierprozessen, in denen der Teilnehmer “DRAGON BALL LEGENDS” spielt, 

auf der offiziellen Website, in sozialen Medien und bei Übertragungen (ein 

schließlich Streaming-Übertragungen) verwendet werden dürfen. 

15) Einwilligung, dass das eigene Bild, Name und Turnierspitzname, das Alter, 
Kommentare und Videoaufnahmen des Spiels, die den Turnierverlauf und den e 

igenen Wettbewerbsinhalt (einschließlich des Spielinhalts) zeigen, von der 

Turnierleitung oder von der Turnierleitung autorisierten Dritten (Medien, 

Turnierssponsoren usw.) im Fernsehen, in Zeitungen, auf der offiziellen We 

bsite, in sozialen Medien und anderen Medien zeitlich unbegrenzt, unentgel 

tlich übertragen (einschließlich Streaming-Übertragungen), berichtet oder 

genutzt werden dürfen (einschließlich jeglicher kommerzieller Nutzung) (ke 

ine Ausübung von Bildrechten und Publicity-Rechten). 

16) Möglichkeit, am Tag des FINALE am Veranstaltungsort einen Ausweis vorzuleg 
en, auf dem Gesicht und Name zur Identitätsprüfung erkennbar sind. Für Tei 

lnehmer ohne japanische Staatsangehörigkeit ist die Überprüfung mittels Re 

isepass obligatorisch. Für Teilnehmer mit japanischer Staatsangehörigkeit 

gelten folgende Dokumente: 

▪ Dokumente, die allein zur Identitätsprüfung ausreichen 
*Ohne Lichtbild ungültig 

*Alle Dokumente nur im Original, keine Kopien 

[1] My Number Card (Benachrichtigungskarte ist ungültig) 
[2] Führerschein 
[3] Reisepass 



[4] Grundregister-Karte mit Lichtbild 
[5] Behindertenausweis (Körperbehindertenausweis, Rehabilitationsausweis, 
Ausweis für psychisch Kranke) 

[6] Aufenthaltskarte, Ausländerregistrierungsbescheinigung oder Bescheinig 
ung für Sonderdaueraufenthalt 

[7] Internationaler Führerschein 
 

▪ Identitätsprüfung mit zwei Dokumenten 
*Bitte legen Sie zwei der folgenden Dokumente vor. 

*Alle Dokumente nur im Original, keine Kopien. 

[1] Krankenversicherungskarte 
[2] Siegelregistrierungsbescheinigung (in diesem Fall ist auch das registr 
ierte Siegel erforderlich) 

[3] Firmenausweis mit Lichtbild 
[4] Sonstige von öffentlichen Stellen ausgestellte Ausweise mit Lichtbild 

 

<Bezüglich der My Number Card> 

・Wenn Sie den Personalausweis (My Number Card) als Identitätsnachweis ver 

wenden, zeigen Sie bitte nur die Vorderseite (mit Foto). Achten Sie darau 

f, die Rückseite (Seite mit gedruckter persönlicher Nummer) nicht vorzuzei 

gen. 

*Die Benachrichtigungskarte für die persönliche Nummer (My Number) (Papier 

karte ohne Foto, auf der die persönliche Nummer gedruckt ist) kann nicht a 

ls Identitätsnachweis verwendet werden. 

Kopierte Ausweise, abgelaufene Ausweise und andere als die oben aufgefüh 

rten Dokumente werden nicht akzeptiert. 

 

17) Der Turnierspitzname darf keine unangemessenen Wörter enthalten und keine 
Rechte Dritter verletzen. 

18) Zustimmung, dass der Teilnehmer disqualifiziert wird, wenn die Turnierleit 
ung während des Turniers entscheidet, dass die Fortsetzung des Wettkampfs 

aufgrund von Umständen wie gesundheitlichen Problemen des Teilnehmers unmö 

glich oder schwierig ist. 

19) Weder der Teilnehmer noch seine Angehörigen dürfen antisoziale Kräfte sein 
(kriminelle Vereinigungen, Mitglieder von kriminelle Vereinigungen, assozi 

ierte Mitglieder von kriminelle Vereinigungen, mit kriminelle Vereinigunge 

n in Verbindung stehende Unternehmen, Personen, die bei Aktionärsversammlu 

ngen zur Störung oder Erpressung tätig werden (Sōkaiya u. Ä.), Personen, d 

ie sich fälschlich auf soziale Bewegungen berufen, um unlautere Vorteile z 

u erlangen, Personen, die sich fälschlich auf eine politische Bewegung ber 

ufen, um unlautere Vorteile zu erlangen, besonders organisierte kriminelle 



Vereinigungen mit hoher Expertise (tokushu chinō) oder ähnliche Gruppen) o 

der mit antisozialen Kräften in Verbindung stehen. 

20) Keine Durchführung von durch Bandai Namco Entertainment verbotenen Handlun 
gen, keine Verstöße gegen die Nutzungsbedingungen des Spiels und keine Maß 

nahmen wie Kontosperrungen erhalten haben. 

 

 

3. Teilnahmemethode und Anmeldung zum Turnier 
Die Teilnahmemethoden für die jeweiligen Abschnitte 1. STUFE, 2. STUFE, 3. S 

TUFE und FINALE, die unter “4. Turnierplan” im Turnier-Regelwerk aufgeführt 

sind, sind wie folgt festgelegt. Um teilnehmen zu können, müssen die für jeden 

Turnierprozess angegebenen Punkte sowie die unter “2. Teilnahmebedingungen” 

in diesen Bestimmungen genannten Voraussetzungen erfüllt sein. 

 

● 1. STUFE 

Durch das Spielen von “LEGENDS BATTLE ROYAL” kann man am Turnier teiln 

ehmen. 

An Benutzer, die bis zur festgelegten “Anmeldeschlusszeit” für jeden Ter 

min der SESSION A, B und C die Übertragungseinstellungen mit der BANDAI NA 

MCO ID eingerichtet und die Hauptstory Teil 1, Kapitel 7, Abschnitt 6 abge 

schlossen haben und Online-Kampf-Ranglistenmatches spielen können, werden 

Teilnahmetickets verteilt. 

 

● 2. STUFE 

Durch das Spielen von “LEGENDS BATTLE ROYAL” kann man am Turnier teiln 

ehmen. 

An Teilnehmer, die eine der 1. STUFE SESSIONS A, B oder C bestanden haben, 

werden Teilnahmetickets verteilt. 

 

● 3. STUFE 

Für Teilnehmer, die die 2. STUFE bestanden haben, wird ein Online-Turnie 

r durchgeführt. Das Turnier findet insgesamt dreimal statt, einmal pro Ser 

ver (①Japan, Asien und Ozeanien, ②Europa und Afrika, ③Amerika), und die 

Teilnehmer können nur an dem einen Turnier teilnehmen, das ihrem Spielserv 

er entspricht. Um teilzunehmen, müssen alle folgenden Bedingungen erfüllt 

sein: 

・Die Anmeldung für die 3. STUFE gemäß dem von der Turnierleitung angegebe 

nen Anmeldeverfahren durchführen 

・Dem Discord-Server für Turnierkommunikation beitreten 

・Das Turniertool “start.gg(https://www.start.gg/)” für die 3. STUFE 

verwenden 

・Alle weiteren unter “2. Teilnahmebedingungen” in diesen Bestimmungen g 

enannten Voraussetzungen erfüllen 

https://legal.bandainamcoent.co.jp/terms/
https://www.start.gg/


● FINALE 

Mit den Teilnehmern, die die 3. STUFE bestanden haben, wird ein Turnier in 

Japan (Tokio) durchgeführt. Um teilzunehmen, müssen alle folgenden Bedingu 

ngen erfüllt sein: 

・Die Anmeldung für das FINALE gemäß dem von der Turnierleitung angegebene 

n Anmeldeverfahren durchführen 

・Die Möglichkeit haben, am Turnier am Veranstaltungsort (Tokio) teilzuneh 

men (zum 25. Dezember 2025 im Besitz eines gültigen Reisepasses sein, der 

die Einreise nach Japan gemäß dem Turnierplan ermöglicht, und bei Bedarf a 

uch ein Visum erworben haben). 

 

Sonstige Hinweise: 

1) Nach der Anmeldung sind keine Änderungen der Registrierungsdaten erlaubt, 

es sei denn, die Turnierleitung fordert dazu auf. 

2) Die Teilnahme am Turnier ist kostenlos. Für die Teilnehmer des FINALE werd 

en die notwendigen Reisekosten (vom nächstgelegenen Flughafen des Wohnorts 

des Teilnehmers zum Veranstaltungsort oder zum angegebenen Hotel; bei Nich 

tnutzung des Flugzeugs innerhalb Japans die Hin- und Rückfahrt vom nächstg 

elegenen Bahnhof des Wohnorts zum Veranstaltungsort; Economy-Klasse) und d 

ie Unterkunftskosten während des FINALE (Unterbringung in einem von der Tu 

rnierleitung bestimmten Hotel) vom Veranstalter übernommen. Jedoch werden 

Kosten für einen längeren Aufenthalt als den von der Turnierleitung für di 

e Turnierteilnahme als notwendig erachteten Zeitraum sowie Kosten für die 

Nutzung anderer als der von der Turnierleitung angegebenen Verkehrsmittel 

vom Teilnehmer selbst getragen, ebenso wie andere nicht ausdrücklich genan 

nte Kosten. 

*Beim Check-in im Hotel wird eine Kreditkarte für sonstige Hotelkosten ver 

langt, bitte bringen Sie diese unbedingt mit. Am Tag des Turniers bringen 

Sie bitte den von uns separat angegebenen Identitätsnachweis mit. Die Teil 

nehmer sind selbst dafür verantwortlich, auf eigene Kosten die für den Auf 

enthalt in Japan erforderlichen Visa und anderen Einreisedokumente zu besc 

haffen und zu verwalten. 

3) Bei der endgültigen Bestimmung der FINALE-Teilnehmer werden wir in einem B 

ewerbungsgespräch (per Videochat usw.) erneut überprüfen, ob die Kandidate 

n die Teilnahmebedingungen dieser Bestimmungen erfüllen. Wenn sich beim Ge 

spräch herausstellt, dass die Teilnahmebedingungen nicht erfüllt werden, w 

ird der betreffende Kandidat disqualifiziert. In diesem Fall wird ein Ersa 

tzteilnehmer am Turnier teilnehmen. 

4) Die Teilnahmetickets für die 1. STUFE und 2. STUFE werden nacheinander an 

jeden Spieler verteilt. 



4. Übertragung 
1) Die Turnierleitung ist berechtigt, den Verlauf des Turniers, die Inhalte d 

er Wettbewerbe (einschließlich der Spielinhalte) und den Ablauf der Wettbe 

werbe aufzuzeichnen und zu bearbeiten sowie über mehrere Plattformen zu st 

reamen, zu archivieren, im Fernsehen auszustrahlen (einschließlich der Gen 

ehmigung für Dritte). 

2) Die Teilnehmer stimmen zu, dass sie verstehen, dass die teilweise oder vol 

lständige Nutzung (einschließlich Mirror-Streaming) aller Aufnahmen des FI 

NALE (einschließlich der Aufnahmen im Veranstaltungsort sowie der im Veran 

staltungsort gezeigten Aufnahmen und offiziellen Übertragungen sowie ander 

er von der Turnierleitung übertragenen Aufnahmen) durch Personen außer den 

Teilnehmern und der Turnierleitung ohne Zustimmung der Turnierleitung eine 

Verletzung des Urheberrechts, des Rechts am eigenen Bild und anderer Recht 

e darstellen kann, und stimmen zu, dies zu unterlassen. Die Übertragung vo 

n Kampfaufnahmen der 1. STUFE, 2. STUFE und 3. STUFE kann gemäß der Video- 

Richtlinie von BANDAI NAMCO Entertainment (https://www.bandainamcoent.co.j 

p/english/videopolicy/) durchgeführt werden. 

 

5. Preise 
Die Preise, die den Teilnehmern bei diesem Turnier zur Verfügung gestellt we 

rden, sind wie folgt: 

- Siegerpreis (1 Person) 
Dragon Ball 

Ehrentrophäe 

- TOP 8 
Ehrentrophäe 

Uniform (Collegejacke), T-Shirt, 

Originale In-Game-Items 

*Je nach Spielbetrieb können sich Änderungen ergeben. 

Die Preise können nicht übertragen oder gegen Bargeld eingetauscht werden. A 

uch ein Umtausch der Preise ist nicht möglich. Der Veranstalter kann jedoch na 

ch eigenem Ermessen Preise mit gleichem oder höherem Wert als Ersatz anbieten. 

Des Weiteren ist der Weiterverkauf der Preise über Auktionen usw. untersagt. 

 

 

6. Verbotene Handlungen/Verhaltenskodex 
Die Teilnehmer dürfen keine der folgenden Handlungen vornehmen. Für dieses T 

urnier gilt außerdem unser Verhaltenskodex (https://legal.bandainamcoent.co.jp 

/terms/codeofconduct). 

https://www.bandainamcoent.co.jp/english/videopolicy/
https://www.bandainamcoent.co.jp/english/videopolicy/
https://legal.bandainamcoent.co.jp/terms/codeofconduct
https://legal.bandainamcoent.co.jp/terms/codeofconduct


Wenn ein Teilnehmer bei diesem Turnier betrügt oder gegen diese Bestimmunge 

n, das Turnierregelwerk, die Nutzungsbedingungen des Spiels, den Verhaltenskod 

ex oder Anweisungen des Personals verstößt, können wir die Teilnahme am Turnie 

r widerrufen, den Teilnehmer vom Turnierort verweisen oder andere notwendige M 

aßnahmen ergreifen. 

 

1) Verstöße gegen diese Bestimmungen oder das Turnierregelwerk. 

2) Verspätung bei der Turnieranmeldung oder Nichterscheinen zur festgelegten 

Zeit am festgelegten Ort. 

3) Nichtbefolgung von Anweisungen oder Aufforderungen des Turnierpersonals, d 

ie für den Turnierablauf notwendig sind. 

4) Absichtliche Behinderung des Turnierablaufs oder der Turnierleitung. 

5) Diffamierung, Verleumdung, Gewalt, Belästigung oder andere störende Handlu 

ngen gegenüber der Turnierleitung, Teilnehmern, Dritten oder dem Werk. 

6) Absichtliche Eingabe falscher Informationen bei der Anmeldung. 

7) Unbefugte Veröffentlichung interner Informationen zur Turnierleitung (wie 

Kommunikation mit der Turnierleitung) oder persönlicher Daten anderer Teil 

nehmer. 

8) Aufgabe und Verlassen des Turniers nach Turnierbeginn ohne Genehmigung der 

Turnierleitung. 

9) Unangemessene Beantwortung notwendiger Fragen der Turnierleitung oder fals 

che Angaben gegenüber der Turnierleitung. 

10) Während eines Spiels ohne Erlaubnis der Turnierleitung mit anderen Persone 
n als dem Gegner oder der Turnierleitung kommunizieren oder Ratschläge zum 

Spiel erhalten. 

11) Das Spiel auf eine vom Entwickler nicht beabsichtigte Weise zu eigenen Gun 
sten beeinflussen, durch Absprachen zwischen Teilnehmern Vorteile erlangen 

oder den Gegner unangemessen provozieren. 

12) Handlungen oder Äußerungen gegen die öffentliche Ordnung und Moral, sowie 
Verwendung von Benutzernamen im Spiel, die gegen die öffentliche Ordnung u 

nd Moral verstoßen. 

13) Verletzung geistiger Eigentumsrechte, Rechte am eigenen Bild, der Privatsp 
häre, Ehre oder anderer Rechte oder Interessen der Turnierleitung oder Dri 

tter. 

14) Übertragung, Verkauf usw. des Teilnahmerechts am Turnier, der Unterkunftsk 
osten, Reisekosten oder des Rechts auf Preise an Dritte. 

15) Verwendung mehrerer Konten für die Anmeldung und Teilnahme am Turnier. 
16) Nutzung des Turniers für gewerbliche Zwecke. 
17) Beteiligung von antisozialen Kräften oder deren Mitarbeitern. 
18) Teilnahme am Turnier in übermäßig legerer Kleidung oder in Kleidung, die v 

on der Turnierleitung als unangemessen erachtet wird. 



19) Andere Handlungen, die von der Turnierleitung als unangemessen erachtet we 
rden. 

 

 

7. Maßnahmen bei Verstößen 
Die Teilnehmer erklären sich damit einverstanden, dass bei Verstößen gegen d 

iese Bestimmungen, je nach Art und Schwere des Verstoßes, Maßnahmen wie Disqua 

lifikation vom Turnier, Rückerstattung von Unterkunfts- und Reisekosten, Aberk 

ennung von Titeln, Entzug von Preisen, Ungültigerklärung der Anmeldung oder Te 

ilnahmeverbot verhängt werden können. 

Sollten durch diese Maßnahmen Unterkunftskosten, Reisekosten, damit verbunde 

ne Stornierungsgebühren oder sonstige Schäden für uns entstehen, behalten wir 

uns das Recht vor, von der betroffenen Person Schadenersatz zu fordern. 

 

 

8. Persönliche Daten 
1) Die Teilnehmer erklären sich damit einverstanden, dass ihr Bild, Name, Tur 

nier-Spitzname, Alter, Kommentare und Aufnahmen des Turniers einschließlic 

h ihrer Spielvideos sowie der Inhalt ihrer Wettbewerbe (einschließlich des 

Spielinhalts) von der Turnierleitung oder von der Turnierleitung genehmigt 

en Dritten (Medien, Turniersponsoren usw.) auf Videoplattformen wie YouTub 

e, im Fernsehen, in Zeitungen, auf Websites, in sozialen Medien, in Brosch 

üren und anderen Medien ohne zeitliche Begrenzung, kostenlos, bearbeitet, 

veröffentlicht, ausgestrahlt (einschließlich Streaming), berichtet oder ge 

nutzt werden können (einschließlich jeglicher kommerzieller Nutzung). Die 

Teilnehmer verzichten auf die Ausübung ihrer Rechte am eigenen Bild und ih 

rer Persönlichkeitsrechte. 

 

2) Die bei der Anmeldung zum Turnier gesammelten persönlichen Daten der Teiln 

ehmer werden für die Durchführung, Verwaltung und Werbung des Turniers ver 

wendet. Die gesammelten persönlichen Daten der Teilnehmer werden gemäß den 

separat festgelegten Datenschutzrichtlinien von Bandai Namco Entertainment 

(https://legal.bandainamcoent.co.jp/privacy/?lang=de) verwaltet. 

 

9. Haftungsausschluss 
1) Wir können den Inhalt des Turniers ändern oder das Turnier unterbrechen, v 

erschieben oder absagen aufgrund von Umständen unsererseits oder aufgrund 

von Erdbeben, Tsunamis, Überschwemmungen, Bränden, Infektionskrankheiten, 

Terrorismus, Krieg, Aufständen, Geräteausfällen, Gesetzen, die die Fortset 

zung des Turniers unmöglich machen, gerichtlichen Urteilen, Entscheidungen 

https://legal.bandainamcoent.co.jp/privacy/?lang=de


oder Anordnungen, rechtlich bindenden Verwaltungsmaßnahmen oder anderen Fä 

llen höherer Gewalt. Die Turnierleitung übernimmt keine Verantwortung für 

Schäden, die aus solchen Gründen entstehen, die nicht in der Verantwortung 

der Turnierleitung liegen. Im Falle einer Änderung des Turnierinhalts oder 

einer Unterbrechung, Verschiebung oder Absage des Turniers werden wir dies 

über die offiziellen sozialen Medien, In-App-Benachrichtigungen oder ander 

e von uns als angemessen erachtete Informationskanäle bekannt geben. Bitte 

beachten Sie auch, dass je nach Situation Unterkunfts- und Reisekosten für 

FINALE-Teilnehmer und Ersatzspieler nicht gezahlt oder zurückgefordert wer 

den können. 

2) Sollte ein Teilnehmer aufgrund von Verstößen gegen diese Bestimmungen oder 

Betrug während des Turniers disqualifiziert werden, übernimmt die Turnierl 

eitung keine Verantwortung für dadurch entstandene Schäden. Die Beurteilun 

g, ob ein Verstoß gegen diese Bestimmungen oder Betrug vorliegt, erfolgt n 

ach den Kriterien der Turnierleitung. 

3) Personen mit gesundheitlichen Problemen, abnormalem Blutdruck, Herzerkrank 

ungen, früheren Erfahrungen mit Krämpfen oder Ohnmacht aufgrund von Lichtr 

eizen oder Personen, die einen Herzschrittmacher verwenden, nehmen auf eig 

ene Verantwortung teil. 

4) Sollten einem Teilnehmer Nachteile oder Schäden (nicht beschränkt auf wirt 

schaftliche Verluste) entstehen, weil er am Turnier teilgenommen hat oder 

nicht teilnehmen konnte, oder weil das Turnier übertragen, ausgestrahlt wu 

rde oder nicht, muss der Teilnehmer diese auf eigene Verantwortung und Kos 

ten lösen. Die Turnierleitung übernimmt keine Verantwortung. 

5) Die Turnierleitung übernimmt keine Verantwortung für Unfälle, Vorfälle ode 

r andere Probleme während des Turniers oder während der Reise und des Aufe 

nthalts in Japan für FINALE-Teilnehmer und Ersatzspieler, für Schäden durc 

h Verstöße gegen diese Bestimmungen oder für Schäden, die Teilnehmern und 

Ersatzspielern (einschließlich zugehöriger Personen) durch Fehlfunktionen 

oder Ausfälle der Turnier-Hardware, -Software und Netzwerkausstattung oder 

andere turnierbezogene Angelegenheiten entstehen, es sei denn, die Anweisu 

ngen oder Reaktionen der Turnierleitung weisen Vorsatz oder grobe Fahrläss 

igkeit auf. 

6) Während des gesamten Turniers sind die Teilnehmer selbst für die Sicherung 

ihrer Wertsachen verantwortlich. Die Turnierleitung übernimmt keine Verant 

wortung für Diebstahl oder andere Vorfälle und Unfälle. 

 

 

10. Anwendbares Recht und Gerichtsstand 
Diese Bestimmungen unterliegen dem japanischen Recht. Im Falle eines Rechtss 

treits bezüglich dieser Bestimmungen wird das Bezirksgericht Tokio als ausschl 



ießlicher Gerichtsstand erster Instanz vereinbart. 

 

 

11. Änderung der Bestimmungen und Turnierregeln 
Der Inhalt dieser Bestimmungen und des Turnierregelwerks kann nach Ermessen 

der Turnierleitung ohne vorherige Ankündigung geändert werden. Im Falle einer 

Änderung dieser Bestimmungen wird der Inhalt der Änderung auf der offiziellen 

Website des Turniers veröffentlicht. 

 

 

12. Kontaktstelle 
Kundensupport（https://bnfaq-support.channel.or.jp/inquiry/wcs2025_2026_ge_ 

net) 

 

[Verlauf der Turnierregel-Aktualisierungen] 

– 22. Oktober 2025: 

Es wurde eine Aktualisierung durchgeführt, um den Namen des Turniertools 

aufzunehmen, das in der 3. STUFE des Turniers verwendet wird. 

https://bnfaq-support.channel.or.jp/inquiry/wcs2025_2026_ge_net
https://bnfaq-support.channel.or.jp/inquiry/wcs2025_2026_ge_net
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