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1. Introduccién

El campeonato llevado a cabo en este evento (en adelante, el “campeonato” ),
es organizado y administrado por Bandai Namco Entertainment (en adelante, el
“organizador” ), asi como por el comité organizador del campeonato, creado po
r las empresas que ha asignado el organizador (en adelante, los “organizadore
s del campeonato” ). Se asumira que has aceptado el reglamento del campeonato
(en adelante, el “reglamento” ) al momento de participar en el campeonato. Ad
emas de los puntos estipulados en el reglamento y en el libro de reglas del ca
mpeonato DRAGON BALL LEGENDS WORLD CHAMPIONSHIP 2025-2026 establecido por sepa
rado (en adelante, el “libro de reglas del campeonato”), los organizadores del
campeonato tendran la autoridad para decidir sobre puntos no estipulados en
los mismos, o casos en los que la aplicacion del reglamento o del libro de

regla s del campeonato resulte en una falta significativa de equidad.

2. Requisitos de participacién
Para participar en el campeonato es necesario cumplir con todos los siguientes
requisitos de participacion (en adelante, se referira a los jugadores que part

. . (14 . . »
icipen como “participantes” ).

1) Comprender y aceptar tanto el reglamento como el libro de reglas del campeo
nato (se asumiréd que has aceptado el reglamento si usas el Ticket en LEGEN
DS BATTLE ROYAL, el contenido de las eliminatorias en DRAGON BALL LEGEND
S).

2) Registrarte en Bandai Namco ID (registro gratuito), servicio ofrecido por e
1 organizador por separado, y completar la configuracién de la vinculacion
en DRAGON BALL LEGENDS usando un Bandai Namco ID.

3) Inscribirse a través del formulario y cumplir con los requisitos de partici
pacion para la 3.2 FASE y las FINALES mencionadas en el libro de reglas.

4) Haber alcanzado la mayoria de edad segin las leyes de tu pais, estado o reg
i6én de residencia (18 afios o mas en el caso de Japon) al momento de inscri
birse en la 3. FASE.

5) Estar en Japon en la fecha en la que se lleven a cabo las FINALES del campe
onato (7 de febrero de 2026 (JST)), asi como durante los ensayos y otros e
ventos en los que sea requerida la participacion.

6) Poder participar en las FINALES y en los eventos relacionados que se lleven
a cabo en el recinto de las FINALES (en Tokio; en el lugar que se anunciar

a4 mas adelante en el sitio oficial del campeonato). (Contar con un pasapor

te valido para poder entrar a Japén y obtener visado si es necesario, en c

aso de adquirir el derecho a participar en las FINALES).



7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

16)

Poder usar los medios de transporte sefialados por los organizadores del cam
peonato (avion, tren bala, tren, entre otros medios de transporte publico
s).

Poder hospedarse en los hoteles designados por los organizadores del campeo
nato.

Poder comunicarse con los organizadores del campeonato y otros participante
S en japonés, inglés, coreano, chino tradicional, francés, aleman o espafio
1.

Poder recibir y responder a las llamadas y mensajes de los organizadores d
el campeonato.

Aceptar que durante todas las fechas de realizacién del campeonato, los pa
rticipantes seran responsables de sus objetos de valor y que los organizad
ores del campeonato no se haran responsables en ningtn caso.

Comprender y aceptar cumplir este reglamento y el libro de reglas del camp
eonato.

Aceptar que durante el campeonato se proporcione tu nombre, edad, direccio
n y demas informacion personal a los organizadores del campeonato, asi com
o a ser fotografiado, filmado y entrevistado
Aceptar que durante todo el proceso de torneos de este campeonato, toda la
informacién de tu uso de DRAGON BALL LEGENDS (no solo el resultado de luch
as o informacién de los personajes usados) se utilice en el sitio oficial,
redes sociales y transmisiones, incluidas las de streaming.

Aceptar que tu imagen, nombre completo y apodo del campeonato, edad, comen
tarios, videos de juego y cualquier otro contenido relacionado con tu part
icipacion en el campeonato (incluido el contenido del juego), puedan ser t
ransmitidos, publicados o utilizados —de forma gratuita y sin limitacién t
emporal— en television, periodicos, sitios oficiales, redes sociales y otr
os medios, por parte de los organizadores del campeonato o de terceros aut
orizados por estos (como medios de comunicacién o patrocinadores), incluso
con fines comerciales. Asimismo, renuncias a ejercer cualquier derecho de
imagen o de publicidad en relacién con dicho uso.

El dia de las FINALES, deberas presentar un documento de identidad que per
mita verificar tu rostro y nombre en el recinto. Aquellos participantes qu
e no tengan nacionalidad japonesa deberan presentar obligatoriamente su pa
saporte para la comprobacioén. Los participantes de nacionalidad japonesa n

ecesitaran una de las siguientes opciones de documentos:

Un Gnico documento vdlido para verificar la identidad.

* No sera valido si no tiene una fotografia del rostro.

* No se aceptan copias, solo el documento original.

[1]
[2]

My Number Card (la tarjeta de notificacion no es valida)

Licencia de conducir



[3] Pasaporte

[4] Tarjeta del Registro Basico de Residentes con fotografia del rostro

[5] Libreta de discapacidad (Shintai Shogaisha Techs, Ryoiku Techs, Seishin Sh
ogaisha Hoken Fukushi Techo)

[6] Tarjeta de residencia, Certificado de Registro de Extranjero, o bien, Cert
ificado de Residente Permanente Especial

[7] Licencia de conducir internacional

— Dos documentos védlidos para verificar la identidad
* Comprueba aqui los documentos aceptados.
* No se aceptan copias, solo el documento original.
[1] Tarjeta del seguro médico
[2] Certificado de registro de sello (en este caso serd necesario traer el
sello registrado)
[3] Tarjeta de identidad de la empresa con fotografia
[4] Otro documento de identidad con fotografia emitido por una entidad pab

lica

< Acerca de My Number Card >
- En caso de utilizar la Tarjeta de Namero Individual (My Number Card) co
mo documento de identificacioén, solo debes mostrar el lado de la tarjeta c
on la fotografia. Por favor, no muestres el reverso de la tarjeta (donde e
sta impreso el ntimero individual).
* No puede usarse la tarjeta de notificacién (tarjeta de papel sin fotogra
fia en la que esta impreso el numero individual) del numero individual (My

Number) como documento de identificacion.

Asimismo, no se aceptaran copias, ni documentos de identificacién cuyo per
iodo de validez haya expirado, ni documentos no mencionados anteriormente.

17) El apodo del campeonato no contiene vocabulario inapropiado ni infring
e los derechos de terceros.

18) Aceptar que si durante el campeonato, los organizadores determinan que
un participante estéa imposibilitado o en serias dificultades para continua
r la partida por motivos como problemas de salud, se considerara que renun
cla a su participacion.

19) Tanto el participante como sus parientes no forman parte ni tienen rel
acion con fuerzas antisociales (hace referencia a grupos mafiosos, miembro
s de grupos mafiosos, miembros cuasi—afiliados, empresas relacionadas con

grupos mafiosos, chantajistas, personas que se hacen pasar por activistas

sociales para obtener beneficios, personas que se hacen pasar por activist



as politicos con fines ilegitimos, y grupos violentos con conocimientos es
pecializados).

20) No realizar acciones que Bandai Namco Entertainment considera prohibid

as, ni haber infringido las condiciones de uso del juego, ni haber sido ob

jeto de sanciones como la suspensién de cuenta.

3. Cémo participar en el campeonato — Inscripcién
A continuacién explicamos las formas de participar en la 1.2 FASE, 2.2 FASE,
3. % FASE y FINALES, detalladas en “4. Programa del campeonato” del libro de
reglas del campeonato. Ademéas, para participar es necesario cumplir con los pu
ntos establecidos en los procesos de cada torneo y con las condiciones estable

cidas en “2. Requisitos de participacion” .

1. * FASE

Puedes participar en el campeonato jugando a LEGENDS BATTLE ROYAL.

Los Tickets de Participacién se distribuiréan hasta la “Fecha y hora limit
e para las inscripciones” establecida en las fechas de las SESIONES A, B
y C, a los usuarios que hayan completado la configuraciéon de transferencia
de datos usando un ID de Bandai Namco, y hayan completado el capitulo 6, p
arte 7, libro 1 de la historia principal para poder jugar las luchas de cl

asificacion.

2. * FASE
Puedes participar en el campeonato jugando a LEGENDS BATTLE ROYAL.

Los Tickets de Participacion se distribuiran a quienes hayan superado las
SESIONES A, B o C de la 1.? FASE.

3. ® FASE

Se llevara a cabo un torneo en linea para aquellos participantes que hayan
superado la 2. % FASE. El torneo se celebrara un total de 3 veces, una por
cada servidor (1. Japon, Asia, Oceania; 2. Europa, Africa; 3. América), vy
el participante solo podra participar una vez en el servidor donde juega.
Para participar se deben cumplir todos los siguientes requisitos:

— Realizar la inscripcioén en la 3. % FASE segin el proceso indicado por los
organizadores del campeonato.

- Participar en el servidor Discord de contacto con este campeonato.

- Usar la herramienta del campeonato especificada para realizar la 3.2
FASE, “start.gg” (https://www. start. gg/).

— Cumplir con los requisitos establecidos en “2. Requisitos de participac

»

i6n


https://legal.bandainamcoent.co.jp/terms/

FINALES

Se llevara a cabo un torneo presencial en Japon (Tokio) para aquellos part
icipantes que hayan superado la 3.2 FASE. Para participar, deberan cumplir
se todos los siguientes requisitos:

— Inscribirse en las FINALES siguiendo las instrucciones de los organizado
res del campeonato.

— Poder participar en el lugar de celebracién de las FINALES (en Tokio), vy
disponer de un pasaporte valido a fecha 25 de diciembre de 2025, ademas de
1 visado correspondiente si fuera necesario, conforme al programa del camp

eonato.

Otros aspectos para tener en cuenta:

1)

2)

Salvo que lo soliciten los organizadores del campeonato, no se aceptaran c
ambios del contenido registrado después de la inscripcion.

La participacion en el campeonato es gratuita. El organizador costeara a 1
os participantes de las FINALES los gastos de desplazamiento necesarios (s
e considera como punto de partida el aeropuerto mas cercano al domicilio d
el participante hasta el lugar del evento o el hotel designado para hosped
arse. En caso de no utilizar transporte aéreo, se tomara como referencia 1
a estacioén de tren mas cercana al domicilio del participante hasta el luga
r del evento, ida y vuelta. Se proporcionara el coste del vuelo en clase e
conémica), y de hospedaje durante el periodo de las FINALES (en un hotel d
esignado por los organizadores del campeonato). Sin embargo, el participan
te debera hacerse cargo de los costes de estancia si los organizadores del
campeonato consideran que es necesario que el participante permanezca mas
tiempo del planeado, asi como de los costes de transporte no designados o
cualquier otro gasto no especificado expresamente.

* Al registrarse en el hotel se pedira una tarjeta de crédito para pagar o
tros costes del hotel, por lo que es necesario llevar consigo una. El dia
de este campeonato, se debe llevar el documento de identificacién requerid
o por esta empresa. El participante debera preparar y gestionar, por su cu
enta y responsabilidad, el visado y demas documentos necesarios para su es
tancia en Japén, incluidos el alojamiento y otros requisitos de residenci
a.

Para determinar los participantes de las FINALES, se realizaran entrevista
s de inscripcion una vez mas (videoconferencia, etc.) para determinar si t
odos los aspirantes a participar cumplen con los requisitos de este reglam
ento para participar. Si por la entrevista se determina que no se cumplen
con las condiciones de participacién, no se considerara apto para particip

ar. En tal caso, se invitara a participar en el campeonato a un suplente.



4) Los Tickets de Participacion para la 1.% y 2.® FASE se distribuiran secuenc

ialmente a cada jugador.

4, Transmision

1) Los organizadores del campeonato podran grabar y editar el desarrollo del camp
eonato, incluidos los contenidos vy escenas de las partidas (como el contenido del
juego), vy transmitirlos por streaming o como archivo en varias plataformas, asi co
mo emitirlos por televisién, entre otros usos (incluyendo la concesién de derechos

a terceros).

2) Los participantes entienden y aceptan que el uso total o parcial por parte de t
erceros no autorizados (excluyendo a los participantes y a los organizadores del c
ampeonato) de cualquier imagen relacionada con las FINALES —como escenas del recin
to, los videos proyectados en él o las transmisiones oficiales u otros videos publ
icados por los organizadores del campeonato— sin su consentimiento (incluido el re
—-streaming) podria constituir una infraccién de derechos como los de autor o image
n, y por tanto se comprometen a no hacerlo. No obstante, la retransmision de los ¢
ombates de la 1.2, 2.2 y 3.2 FASE puede realizarse conforme a la Politica de retra

nsmisiones de juegos de Bandai Namco Entertainment: https://www. bandainamcoent. co.

jp/english/videopolicy/

5. Premios
Los premios que se otorgaran a los participantes en este campeonato son los siguie
ntes:
e Premio al primer lugar (1 persona):
Esferas del Dragon

Placa conmemorativa

e TOP 8:
Placa conmemorativa
Uniforme (chaqueta tipo stadium), camiseta
Otros objetos originales del juego
* Los premios pueden estar sujetos a cambios segin el estado de la ges

tion del juego.

Los premios no pueden ser transferidos ni canjeados por dinero en efectivo. Tampoc
o se permite su intercambio. Sin embargo, el organizador podra, a su entera discre
cion, sustituir los premios por otros de valor igual o superior. Ademas, queda pro

hibida la reventa de los premios en subastas u otros medios similares


https://www.bandainamcoent.co.jp/english/videopolicy/
https://www.bandainamcoent.co.jp/english/videopolicy/

6. Prohibiciones/Cédigo de conducta
Los participantes no deben realizar ninguna de las acciones descritas a contin
uacion. Ademas, este campeonato esta sujeto al Cédigo de conducta de nuestra e

mpresa: https://legal. bandainamcoent. co. jp/terms/codeofconduct

Si un participante comete alguna infraccién durante el campeonato, ya sea frau
de o infraccion del presente reglamento, del libro de reglas del campeonato, d
e las condiciones de uso del juego, del Codigo de conducta o de las instruccio
nes del personal, la empresa podra tomar las medidas necesarias, como la cance

lacién de su participacion o la expulsion del recinto del campeonato.

1) Infringir el presente reglamento o el libro de reglas del campeonato.

2) Llegar tarde a la recepcion del campeonato o no presentarse en el lugar v h
ora establecidos.

3) No seguir las instrucciones necesarias del personal del campeonato para su
correcta realizacion.

4) Obstaculizar intencionalmente el desarrollo o gestion del campeonato.

5) Difamar, calumniar, agredir, acosar o realizar cualquier otro tipo de accié
n molesta a los organizadores del campeonato, a otros participantes, a tercero
s o a la franquicia en si.

6) Introducir informacién falsa de manera intencionada en el formulario de ins
cripcion.

7) Divulgar sin autorizacién informacion interna relacionada con la organizaci
6n del campeonato (incluyendo comunicaciones con los organizadores) o informac
i6n personal de otros participantes

8) Abandonar el campeonato sin permiso de los organizadores después de su inic
io.

9) No responder adecuadamente a preguntas necesarias para el desarrollo del ca
mpeonato o proporcionar informacién falsa a los organizadores.

10) Comunicarse sin permiso con personas ajenas al enfrentamiento durante la p
artida o recibir consejos externos.

11) Realizar actos que den ventaja en el juego mediante métodos no contemplado
s por los desarrolladores, colusién entre participantes, o provocaciones indeb
idas al oponente.

12) Actuar o expresarse de manera contraria a la moral y al orden publico, o u
sar nombres de usuario u otros elementos con lenguaje inapropiado dentro del j
uego.

13) Infringir derechos o intereses de los organizadores del campeonato o de te
rceros, como propiedad intelectual, imagen, privacidad u honor.

14) Transferir o vender a terceros el derecho a participar, los gastos de viaj
e, alojamiento o los premios del campeonato.

15) Participar o inscribirse usando miltiples cuentas.

16) Utilizar el campeonato con fines comerciales o de lucro.


https://legal.bandainamcoent.co.jp/terms/codeofconduct

17) Involucrar a grupos antisociales o personas relacionadas con ellos.

18) Participar vistiendo ropa excesivamente informal o que los organizadores c
onsideren inapropiada.

19) Cualquier otra accién que los organizadores del campeonato consideren inap

ropiada.

7. Medidas en caso de infraccio6n
Si los organizadores del campeonato determinan que un participante ha infringi
do el presente reglamento, el participante acepta que, segin la naturaleza y g
ravedad de la infraccioén, podran tomarse medidas, tales como la descalificacié6
n del campeonato, la devolucién de los gastos de alojamiento y transporte, la
revocacion del titulo, la retirada de premios, la anulacién de la inscripcion

o la prohibicién de participar.

Ademas, si debido a estas medidas se generan para la empresa gastos como los d
e alojamiento, transporte, cargos por cancelacién u otros perjuicios, esta se
reserva el derecho de reclamar una indemnizacioén por dichos dafios al participa

nte implicado.

8. Informacién personal

1) Los participantes aceptan que su imagen, nombre, apodo del campeonato, eda
d, comentarios, asi como los videos de juego y el contenido de sus partidas
(incluido el contenido del gameplay), podran ser editados, publicados, divu
lgados, retransmitidos (incluido por streaming), informados o utilizados (i
ncluido con fines comerciales, sin restriccién alguna) sin compensacién alg
una y por tiempo ilimitado por parte de los organizadores del campeonato o
por terceros autorizados por estos (como medios de comunicacién o patrocina
dores del campeonato), en plataformas de video como YouTube, television, pr
ensa, sitios web, redes sociales, folletos u otros medios. Asimismo, los pa
rticipantes renuncian a ejercer cualquier derecho de imagen o de publicidad

sobre dicho contenido.

2) La informacién personal recopilada durante el proceso de inscripcién al cam
peonato se utilizara con fines relacionados con la realizacién, gestién y p
romocion de este. Esta informacion sera gestionada por Bandai Namco Enterta
inment conforme a su politica de proteccién de datos personales, disponible

en: https://legal. bandainamcoent. co. jp/privacy/?lang=en

9. Descargo de responsabilidad


https://legal.bandainamcoent.co.jp/privacy/?lang=en

1)

2)

3)

4)

5)

Nuestra empresa podra modificar el contenido del campeonato, asi como inter
rumpirlo, posponerlo o cancelarlo debido a circunstancias propias o por cau
sas de fuerza mayor como terremotos, tsunamis, inundaciones, incendios, pan
demias, actos terroristas, guerras, disturbios, fallos en los equipos, camb
ios legales que imposibiliten continuar con el campeonato, sentencias, deci
siones u 6rdenes judiciales, medidas administrativas legalmente vinculantes
u otras circunstancias imprevistas. Los organizadores del campeonato no asu
miran ninguna responsabilidad por los dafios derivados de tales causas cuand
o no les sean atribuibles. En caso de modificacién, interrupcion, aplazamie
nto o cancelacion del campeonato, se anunciara por los canales que se consi
deren adecuados, como redes sociales oficiales o avisos dentro de la aplica
cién. Segan las circunstancias, podra cancelarse el reembolso o pago de gas
tos de viaje y alojamiento para los participantes de las FINALES y sus supl

entes, o incluso requerir su devolucién.

Si un participante es descalificado durante el campeonato por actos fraudul
entos o por incumplimiento de este reglamento, los organizadores del campeo
nato no asumiran ninguna responsabilidad por los dafios resultantes. La deci
sién sobre si una conducta constituye una infraccién o fraude en contravenc
ion de este reglamento se tomara conforme a los criterios de los organizado

res del campeonato.

Las personas con problemas de salud, presién arterial anormal, afecciones c¢
ardiacas, historial de convulsiones o desmayos por estimulos visuales, o qu

e utilicen marcapasos, deberan participar bajo su propia responsabilidad.

En caso de que un participante sufra perjuicios o dafios (no limitados a pér
didas econémicas) por participar o no poder participar en el campeonato, o

por la emisioén o no emisién del evento en plataformas o medios, este debera
asumir total responsabilidad y los organizadores del campeonato no responde
ran por ello.

Salvo en los casos en que haya dolo o negligencia grave por parte de los or
ganizadores del campeonato, estos no se responsabilizaran por los dafios que
hayan sufrido los participantes o suplentes (incluidos sus acompafiantes) du
rante la realizacion del campeonato, ni durante su estancia en Japoén para 1
as FINALES, incluyendo accidentes, incidentes o cualquier otro problema, as
i como por fallos o defectos en los equipos, software o red utilizados en e

1 campeonato.

6) Durante todas las fases del campeonato, los participantes son responsables

de sus pertenencias. Los organizadores del campeonato no se hacen responsab



les de robos, pérdidas u otros incidentes relacionados con objetos de valo

r.

10. Ley aplicable y jurisdiccion
Este reglamento esta sujeto a la legislacion de Japon. En caso de que sea nece
sario presentar una accioéon legal, el Tribunal de Distrito de Tokio sera el tri

bunal competente exclusivo de primera instancia.

11. Cambios en el reglamento y reglas del campeonato
El contenido de este reglamento y el libro de reglas del campeonato puede camb
iar sin previo aviso en base al juicio y criterio de los organizadores del cam
peonato. Si se realizan cambios en este reglamento, se publicara el contenido

modificado en la pagina oficial del campeonato.

12. Contacto
Atencion al cliente: https://bnfag—support. channel. or. jp/inquiry/wcs2025_2026_

es_net

[Historial de actualizaciones del libro de reglas del campeonato]
— 22 de octubre de 2025

Se ha actualizado la programacién y detalles sobre la 3.2 FASE.
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