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DRAGON BALL LEGENDS
WORLD CHAMPIONSHIP 2026-2027

Regras do Torneio
(Ultima atualizacdo: 30/06/2026)

Introducao

O "DRAGON BALL LEGENDS WORLD CHAMPIONSHIP 2026-2027" (doravante referido
como o Torneio) é um Torneio de jogos organizado pela Bandai Namco Entertainme
nt Inc. (doravante referida como a Organizadora), operado e gerenciado pela organi
zagao de operacgao do Torneio (doravante referida como a Organizacdo do Torneio),
composta pela mesma empresa e por empresas por ela contratadas. Por favor, leia
as Regras definidas abaixo (doravante referidas como estas Regras do Torneio) e ins

creva-se mediante concordancia.

Condicoes de Participagao

Para detalhes sobre as Condi¢Oes de Participagao, consulte o "Regulamento do Tor
neio DRAGON BALL LEGENDS WORLD CHAMPIONSHIP 2026-2027 " (doravante referi
do como Regulamento do Torneio). (Doravante, os jogadores Participantes serdo ch

amados de "Participantes").

Terminologia

Os termos abaixo serao utilizados ao longo deste Torneio.

@ VERAO/OUTONO
Refere-se as divisGes de Eliminatdrias que comp&dem este Torneio. As Eliminatori
as deste Torneio s30 compostas por duas divisdes: "VERAO" e "OUTONO", cada u
ma realizando a 1 FASE e a 2% FASE.

@® FASE
Refere-se as principais etapas competitivas deste Torneio. Cada temporada é co
mposta pela "1° FASE" e pela "2% FASE", e os Classificados da 1° FASE avangcam p
araa2® FASE.



@ FASE EXTRA

Refere-se as Eliminatdrias finais realizadas para decidir a classificacdo para as Fl
NAIS. Os Participantes que ndo conseguiram passar pelas FASES de VERAO e OUT

ONO também terdo a oportunidade de avancar para as FINAIS.

@ FINAIS

Refere-se a fase eliminatdria deste Torneio. Sera realizada com os Participantes
que passaram pela 22 FASE de VERAO e OUTONO, além da FASE EXTRA. O Particip
ante que avancar pelas FINAIS e vencer a partida final decisiva (doravante "GRAN

DE FINAL") sera o Campedo deste Torneio.

@® RODADA

Refere-se ao grupo de partidas realizadas no mesmo estagio de progresso do Tor
neio. Sdo indicadas como "RODADA 1", "RODADA 2", etc.
*Este termo é utilizado na 22 FASE e nas FINAIS

@ PARTIDA

Refere-se a um confronto entre dois Participantes. (Exemplo: Ao vencer a PARTID
A da RODADA 1, avanca para a RODADA 2).

@ BATALHA

Refere-se a "um combate nas Regras Padrao" no DRAGON BALL LEGENDS. (Exem
plo: Ao vencer 2 BATALHAS primeiro, vocé vence a PARTIDA).

Como Participar do Torneio e Inscricao

Os interessados em participar deste Torneio devem se inscrever conforme descrito
em "3. Como Participar do Torneio e Inscricdo" no Regulamento do Torneio. Além di
$so, ao participar e se inscrever neste Torneio, certifique-se de verificar o contetido
das Regras do Torneio e do Regulamento do Torneio.

Para a inscricdo, é obrigatdrio o registro do Bandai Namco ID, portanto, registre-se
antecipadamente (https://www.bandainamcoid.com/). Além disso, ap0s registrar o
Bandai Namco ID, é necessario vincular sua conta ao DRAGON BALL LEGENDS para't
ransferéncia de dados. Ao concluir essa vinculacdo até a data e hora limite especific
adas, e também ter completado a Parte 1, Capitulo 7, Episddio 6 da Histéria Princip
al, tornando possivel jogar as Partidas Ranqueadas PvP, sua inscricdo sera automati
camente concluida. Se a vinculagdo de transferéncia de dados ou o progresso da Hi

storia Principal mencionado acima ndo estiverem concluidos, vocé ndo podera parti



cipar deste Torneio, portanto, tenha muito cuidado.

Cronograma do Torneio

O cronograma deste Torneio é o seguinte. Os horarios detalhados da 1° FASE e da F

ASE EXTRA serdo atualizados periodicamente no site especial e nos Avisos do jogo.
*Nas Regras do Torneio, o contetdo do jogo "LEGENDS BATALHA ROYAL" sera referi

do como "LBR".

*O conteldo abaixo esta sujeito a alteracdes devido a manutencao e outros motivo

S.

5.1. CronogramaVERAO

5.1.1.
o

VERAO 12 FASE

Formato do Evento

Online (realizado no LBR)

Data e Horario de Encerramento das Inscri¢des

22/7/2026 15:00 (JST)

Periodo do Evento

29/7/2026 21:00~5/8/2026 13:00 (JST)

*Em razdo de manutencdes do jogo ou de outros fatores, podera h
aver periodos durante os quais ndo sera possivel participar do LBR.
*As datas e os horarios de realizacdo das manutengdes serdo publi
cados periodicamente nos Avisos dentro do jogo. Solicitamos que
consulte os Avisos para obter as informacgdes atualizadas.

*Mesmo que nao seja possivel consumir os Tickets de Participacdo
devido a manutencdo ou outros motivos, ndo sera possivel realizar
atendimento individual. Pedimos a compreensao antecipada.
Horario de realizacdo do LBR

21:00 - 23:00, 05:00 - 07:00, 11:00 - 13:00 (todos em JST)

Data de Distribuicao dos Tickets de Participa¢ao

3 unidades por dia serdo distribuidas até as 21:00 (JST) de cada dia
entre 29/7/2026 e 3/8/2026 (Total: 18 Tickets))

*Os Tickets de Participacdo serdo distribuidos gradualmente na Ca

ixa de Presentes de cada jogador



*Atencao: os Tickets de Participagdo possuem prazo de validade p

ara serem recebidos

29/07/2026 Até 31/07/2026 15:00
30/07/2026 Até 01/08/2026 15:00
31/07/2026 Até 02/08/2026 15:00
01/08/2026 Até 03/08/2026 15:00
02/08/2026 Até 04/08/2026 15:00
03/08/2026 Até 05/08/2026 13:00

@ Data e Horario do Anuincio dos Resultados
Notificagdo sera feita dentro do jogo por meio dos Avisos aproxima

damente 1 semana apos o término do LBR

5.1.2. VERAO 2°FASE
@ Datado Evento

Servidor 1 Jap3o * Asia « Oceania - 12/9/2026 (JST)
Servidor 2 Europa * Africa - 19/9/2026 (JST)
Servidor 3 América - 21/9/2026 (JST)
*A data de participacdo sera limitada a uma Unica ocasido, corresp
ondente ao Servidor em que o Participante jogar.
*Neste Torneio, "Servidor" refere-se a regido onde o usuario norma
Imente joga (destino de conexdo no ambiente de jogo).
*0 Servidor pode ser diferente do local de residéncia do Participan
te.
*0 Servidor em que vocé participara sera informado no momento
da notificacdo de avanco para a 22 FASE, através do aviso dentro d
0 jogo.

@® Formato do Evento



Online (realizado através do Discord e start.gg)

Cronograma do Dia do Evento

Os detalhes sobre os horarios serdo informados posteriormente ao
s Participantes da VERAO 22 FASE.

5.2. Cronograma OUTONO

5.2.1.
o

OUTONO 1° FASE
Formato do Evento
Online (realizado via LBR)
Data e Horario de Encerramento das Inscri¢des
23/09/2026 15:00 (JST)
Periodo do Evento
30/09/2026 21:00 ~ 07/10/2026 13:00 (JST)
*Em razdo de manutencdes do jogo ou de outros fatores, podera h
aver periodos durante os quais ndo sera possivel participar do LBR.
*As datas e os horarios de realizagdo das manutengdes serdo publi
cados periodicamente nos Avisos dentro do jogo. Solicitamos que
consulte os Avisos para obter as informacgdes atualizadas.
*A Organizacdo do Torneio ndo se responsabiliza em nenhum caso
em que os Tickets de Participacdo ndo possam ser utilizados devid
0 a manutengodes.
Horario de realizagdo do LBR
21:00 - 23:00, 05:00 - 07:00, 11:00 - 13:00 (todos em JST)
Data de distribuicao dos Tickets de Participacao
3 unidades por dia serdo distribuidas até as 21:00 (JST) de cada dia
entre 30/09/2026 e 05/10/2026 (Total: 18 Tickets)
*Os Tickets de Participacdo serdo distribuidos gradualmente na Ca
ixa de Presentes de cada jogador.
*Atencao: os Tickets de Participagao possuem prazo de validade p

ara serem recebidos..



5.2.2.
[

30/09/2026 Até 02/10/2026 15:00

01/10/2026 Até 03/10/2026 15:00

02/10/2026 Até 04/10/2026 15:00

03/10/2026 Até 05/10/2026 15:00

04/10/2026 Até 06/10/2026 15:00

05/10/2026 Até 07/10/2026 13:00

Data e Horario da Divulgac¢do dos Resultados
Notificagdo sera feita dentro do jogo por meio dos Avisos aproxima

damente 1 semana apos o término do LBR

OUTONO 2% FASE

Data do Evento

Servidor 1 Jap3o * Asia * Oceania - 24/10/2026 (JST)

Servidor 2 Europa * Africa - 31/10/2026 (JST)

Servidor 3 América - 01/11/2026 (JST)

*A data de participagdo sera limitada a uma Unica ocasido, corresp
ondente ao Servidor em que o Participante jogar.

*Neste Torneio, "Servidor" refere-se a regido onde o usuario norma
Imente joga (destino de conexdo no ambiente de jogo).

*0 Servidor pode ser diferente do local de residéncia do Participan
te.

*0 Servidor em que vocé participara sera informado no momento
da notificacdo de avanco para a 22 FASE, através do aviso dentro d
0 jogo.

Formato do Evento

Online (realizado através do Discord e start.gg)

Cronograma do Dia do Evento



5.3.
o

Os detalhes sobre os horarios serdo informados posteriormente ao
s Participantes da 2% FASE de OUTONO.

Cronograma da FASE EXTRA
Formato do Evento
Online (realizado no LBR)
Data e Horario de Encerramento das Inscri¢des
4/11/2026 15:00 (JST)
Periodo do Evento
11/11/2026 21:00 - 18/11/2026 13:00 (JST)
*Em razdo de manutengdes do jogo ou de outros fatores, podera haver peri
odos durante os quais ndo sera possivel participar do LBR.
*As datas e os horarios de realizagdo das manutencdes serdo publicados pe
riodicamente nos Avisos dentro do jogo. Solicitamos que consulte os Avisos
para obter as informacdes atualizadas.
*A Organizagao do Torneio nao se responsabiliza caso os Tickets de Particip
agado nao possam ser utilizados devido a manutencao.
Horario de realizacdo do LBR
21:00 - 23:00, 05:00 - 07:00, 11:00 - 13:00 (todos em JST)
Data de distribuicao dos Tickets de Participacao
3 unidades por dia até as 21:00 (JST) de cada dia entre 11/11/2026 e 16/11/2
026 (Total: 18 Tickets)
*Os Tickets de Participacdo serdo distribuidos gradualmente na Caixa de Pr
esentes de cada jogador. *Atencao: os Tickets de Participacdao possuem pra

zo de validade para serem recebidos.



11/11/2026 Até 13/11/2026 15:00
12/11/2026 Até 14/11/2026 15:00
13/11/2026 Até 15/11/2026 15:00
14/11/2026 Até 16/11/2026 15:00
15/11/2026 Até 17/11/2026 15:00
16/11/2026 Até 18/11/2026 13:00

nograma das FINAIS
@ Datado Evento
6 de fevereiro de 2027 (JST)
@® Formato do Evento

91

Offline (o local serd em Toquio e serd anunciado posteriormente)

Regras do VERAO 12 FASE / OUTONO 1° FASE
As regras da 12 FASE descritas abaixo sdo comuns para VERAO e OUTONO.

6.1. Visao Geral

Cro

A 12 FASE é uma Eliminatoria Online realizada utilizando o LBR, um contetdo

disponivel no jogo. Na 1° FASE, os jogadores participam do LBR durante o pe

riodo estabelecido, e as classificagdes sdo determinadas com base em "6.4. S

obre a determinacgdo das classificagdes", com os melhores colocados avanca

ndo para a 2® FASE.

6.2. Regras

Os combates na 1% FASE sido realizados com base nas seguintes Regras.

Regras Padrdo

Fixado em 5000




Fixado em %7+

Baseado nos dados dos personagens que o Particip

ante possui

Baseado nos dados dos personagens que o Particip

ante possui

Baseado nos dados dos personagens que o Particip

ante possui

Serao aplicados os que o Participante estiver equip

ando

Nenhum

Serd aplicado

*O Nivel e a Quebra de Limite serdo maximizados

Nenhuma

Personagens que o Participante possui, dentre os p
ersonagens implementados no DRAGON BALL LEGE

NDS no momento da realizagdo da batalha

Personagens que o Participante possui, dentre 0s S
uportes implementados no DRAGON BALL LEGEND

S no momento da realizacdo da batalha

Dispositivo preparado pelo proprio Participante

Sobre o "BATTLE ROYAL POWER"
Ao participar do LBR, 9.000 pontos de "BATTLE ROYAL POWER" serdo conced
idos. Ao vencer, 500 pontos de "BATTLE ROYAL POWER" serdo adicionados e,

ao perder, 500 pontos serdo subtraidos. Em principio, no LBR, vocé sera pare



6.4.

6.5.

ado com pessoas que possuem "BATTLE ROYAL POWER" préximo ao seu. O "
Numero de Vitdrias" e "Nimero de Batalhas" na tela principal do LBR reflete
m apenas os resultados de vitorias e derrotas dentro do LBR. Resultados de v
itérias e derrotas em Partidas Ranqueadas ou Batalhas com Amigos fora do L

BR ndo terdo influéncia.

Sobre a Determinacgao da Classificagcao
A determinacdo da classificacdo sera feita com base no "BATTLE ROYAL POW
ER" mencionado anteriormente, em ordem decrescente. Em caso de empate
neste valor, a classificacdo sera determinada pela seguinte ordem de priorid
ade.

1. Ojogador com maior nimero de vitorias ficara em uma posicéo su

perior
2. Ojogador com maior total de dano causado ficarda em uma posicdo

superior

Sobre os Classificados

Com base no método de determinacao de classificacdo mencionado acima,
os Participantes classificados entre os 64 primeiros de cada Servidor em ope
racao no DRAGON BALL LEGENDS (1- Jap3o/Asia/Oceania, 2- Europa/Africa, 3
- América), totalizando 192 Participantes, poderdo avancar para a 2° FASE. Al
ém disso, para o caso de desisténcias ou auséncias, serdo selecionados 36 jo
gadores por Servidor, da 65% a 100? posicdo, como classificados reservas. A p
romocao dos classificados reservas sera realizada em ordem, comecando pel
os jogadores com posi¢oes superiores na 1* FASE. A determinacao dos classif
icados e classificados reservas pressupoe o cumprimento de "2. Requisitos d
e Participagdo" do Regulamento do Torneio. Independentemente da classific
acao, aqueles que nao cumprirem os requisitos de participagao ndo serdo co
nsiderados classificados ou classificados reservas, e serdo excluidos, promov
endo o Participante da préxima posicao.

*A classificagdao base para aprovagao da 1° FASE e a classificagao individual d

os jogadores ndo serdo divulgadas



7. Regras da2® FASE de VERAO / 22 FASE de OUTONO
As Regras da 22 FASE descritas abaixo aplicam-se igualmente para VERAO e OUTON

0.

7.1.

7.2,

Visao Geral

A 22 FASE é uma Eliminatdria Online realizada usando a Batalha entre Amigo
s. Apenas os Participantes que passaram pela 12 FASE podem participar. Sera
realizada um total de 3 vezes, uma vez para cada Servidor (1- Jap3o/Asia/Oc
eania, 2- Europa/Africa, 3- América), e os Participantes podem participar ape
nas uma vez no Servidor em que jogam.

Para participar desta fase, vocé precisara criar uma conta no "Discord (https:
//discord.gg)" e participar do Servidor Discord de comunica¢ao do Torneio d
esignado pela Organizagao do Torneio (informado apenas aos Participantes
da 22 FASE). O Discord é um aplicativo de chamadas e chat gratuito, utilizado
para fornecer orientagdes no dia do Torneio e para comunicagao com a Orga
nizagao do Torneio. O check-in do dia, a comunicagao com os Participantes,
as orientacdes sobre a 2% FASE e o recebimento de perguntas para a Organiz
acgao serdo realizados no Servidor do Discord.

Além disso, para o gerenciamento da progressdo, como a comunicagado entre
os jogadores e a inser¢ado de resultados, sera utilizado o "start.gg (https://ww
w.start.gg/)". Observe que, caso vocé se atrase para o horario de reunido ou

ndo seja possivel entrar em contato, podera ser desqualificado.

Regras

Os combates da 2° FASE serdo realizados com base nas seguintes Regras.

Eliminagdo dupla
*Os confrontos do Torneio serao determinados alea

toriamente por sorteio

V¥ CHAVE DOS VENCEDORES

Melhor de 3 batalhas (maximo de 3 batalhas realiza
das)

V¥ CHAVE DOS PERDEDORES




Melhor de 1 batalha (maximo de 1 batalha realizad

a)

Regras Padrdo

Fixado em 5000

Fixado em %7+

Baseado nos dados de personagens que os Particip

antes possuem

Baseado nos dados de personagens que os Particip

antes possuem

Baseado nos dados de personagens que os Particip

antes possuem

Serdo aplicados os que o Participante estiver equip

ando

Nenhum

Aleatéria

Sera aplicado

*O Nivel e a Quebra de Limite serdo maximizados

Dos 6 personagens de batalha, até 3 podem ser sele
cionados como "Membros de Batalha". Esses mem
bros ndo podem se repetir nas até 3 batalhas de um
a mesma partida.

*Nado ha restri¢Ges diretas para a formacao de Grup
os, mas certifique-se de preparar antecipadamente
3 Grupos que permitam selecionar 9 personagens c
om numeros de carta diferentes (exemplo: DBL00-0

1) como Membros de Batalha.




7.3.

7.4.

*Nao ha restricGes de repeticdo para Suportes e Fra
gmentos.

*Ndo ha Restricdes de equipe na CHAVE DOS PERDE
DORES

Personagens implementados no DRAGON BALL LEG
ENDS no momento da realizagdo da batalha, dentre

aqueles que o Participante possui

Suportes implementados no DRAGON BALL LEGEN
DS no momento da realizagdo da batalha, dentre a

queles que o Participante possui

Dispositivo preparado pelo proprio Participante

Sobre a Determinacao da Classificacao

A classificacdo serad determinada com base no sistema de Eliminacdo dupla.
Além disso, se o Participante do lado PERDEDORES vencer na GRANDE FINAL,
ocorrera um reset e a GRANDE FINAL sera realizada novamente (revanche: m
elhor de 1 batalha).

Sobre os Classificados

Os Classificados serdo determinados para cada Servidor da seguinte forma.
Além disso, cada Classificado passara por uma entrevista realizada pela Orga
nizagao do Torneio e verificagao que inclui a submissao de informacgdes pess
oais, e somente apds confirmar que ndo ha problemas, o avanco para as FIN

AlIS serd definitivamente confirmado.

7.4.1. VERAO

Classificados

WV Servidor 1 1 jogador

Jap3o, Asia e Oceania

VServidor 2 1 jogador




Servidor Europa e Africa

VServidor 3 1 jogador

América

7.4.2. OUTONO

Classificados

VServidor 1 1 jogador

Jap3o, Asia e Oceania

WV Servidor 2 1 jogador

Servidor Europa e Africa

VServidor 3 1 jogador

América

Regras da FASE EXTRA

8.1. Visao Geral
A FASE EXTRA é a eliminatoria final online realizada utilizando o LBR, contel
do do jogo. Na FASE EXTRA, os jogadores competirdo no LBR durante o perio
do estabelecido, e as classificagdes serdo determinadas com base em "8.4. S
obre a Determinacao das Classificagdes", com os jogadores melhores classifi

cados avancando para as FINAIS.

8.2. Regras

Na FASE EXTRA, os combates serdo realizados com base nas seguintes Regr
as.

Regras Padrao

Fixado em 5000

Fixado em % 7+

Baseado nos dados de personagens de propriedade




8.3.

dos Participantes

Baseado nos dados de personagens de propriedade

dos Participantes

Baseado nos dados de personagens de propriedade

dos Participantes

Serdo aplicados os que o Participante estiver equip

ando

Nenhum

Serd aplicado

*O Nivel e a Quebra de Limite serdo maximizados

Nenhum

Personagens que o Participante possui entre os per
sonagens implementados no DRAGON BALL LEGEN

DS no momento da realizagdo da batalha

Personagens que o Participante possui, dentre os S
uportes implementados no DRAGON BALL LEGEND

S no momento da realizacdo da batalha

Dispositivo preparado pelo proprio Participante

Sobre "BATTLE ROYAL POWER"

Ao participar do LBR, 9.000 pontos de "BATTLE ROYAL POWER" serdo conced
idos. Ao vencer, 500 pontos de "BATTLE ROYAL POWER" serdo adicionados e
ao perder, 500 pontos serdo subtraidos. Como regra geral, no LBR, o paream
ento sera feito com pessoas que possuem "BATTLE ROYAL POWER" proximo
ao seu. O "NUmero de Vitérias" e "NUmero de Batalhas" na tela principal do L
BR refletem apenas os resultados de vitdrias e derrotas dentro do LBR. Resul

tados de vitorias e derrotas de Partidas Ranqueadas ou Batalhas entre Amig



8.4.

8.5.

os fora do LBR ndo terdo influéncia.

Sobre a determinacao da classificacao
A determinacdo da classificacdo sera feita em ordem decrescente de "BATTL
E ROYAL POWER" mencionado anteriormente. Em caso de empate neste valo
r, a classificacdo sera determinada na seguinte ordem de prioridade.
1. Ojogador com maior nimero de vitorias ficard em uma posicdo su
perior
2. Ojogador com a classificacao final mais alta nas Partidas Ranquea
das realizadas de 11/11/2026 (qua) 18:00 a 20/11/2026 (sex) 11:00

(JST) ficard em uma posigdo superior

Sobre os Classificados

Na FASE EXTRA, os jogadores classificados em 1° e 2° lugar na classificacao fi
nal serdao determinados como Participantes das FINAIS, independentemente
do Servidor. Além disso, os Participantes classificados em 3° e 4° lugar serdo
suplentes, e caso haja vacancia entre os Participantes das FINAIS, serdo pro
movidos em ordem de classificagdao e poderao participar das FINAIS. A deter
minacao dos Classificados e dos suplentes pressupoe o cumprimento do Reg
ulamento do Torneio "2. Requisitos de Participacao". Independentemente d
a classificacdo, aqueles que nao cumprirem os requisitos de participagdao na
o serdo considerados Classificados ou suplentes, e serdo excluidos, promove

ndo o Participante da préxima classificacao.

9. Regras das FINAIS

9.1.

9.2.

Visao Geral

As FINAIS sao a final Offline disputada por um total de 8 Participantes, sendo
3 jogadores que passaram pelo VERAO 2° FASE, 3 jogadores que passaram pe
lo OUTONO 22 FASE e 2 jogadores que passaram pela FASE EXTRA. Os suplent

es s6 poderdo participar caso haja vacancia entre os Participantes das FINAI
S.

Regras

As partidas nas FINAIS serdo realizadas com base nas seguintes regras.



Eliminacdo dupla
*Os confrontos do Torneio serao determinados alea

toriamente por sorteio

V¥ CHAVE DOS VENCEDORES

Melhor de 3 batalhas (maximo de 3 batalhas realiza
das)

V¥ CHAVE DOS PERDEDORES

Melhor de 1 batalha (maximo de 1 batalha realizad

a)

Regras Padrao

Fixado em 5000

Fixado em % 7+

Com base nos dados dos personagens que os Partic

ipantes possuem

Com base nos dados dos personagens que os Partic

ipantes possuem

Com base nos dados dos personagens que os Partic

ipantes possuem

Serao aplicados os que o Participante estiver equip

ando

Nenhum

Fase sera definida pela Organizagdo do Torneio

Serd aplicado

*O Nivel e a Quebra de Limite serdo maximizados

Dos 6 personagens de batalha, até 3 podem ser sele




cionados como "Membros de Batalha". Esses mem
bros ndo podem se repetir nas até 3 batalhas de um
a mesma partida.

*Nao ha restri¢Ges diretas para a formacao de Grup
0s, mas certifique-se de preparar antecipadamente
3 Grupos que permitam selecionar 9 personagens c
om numeros de carta diferentes (exemplo: DBL00-0
1) como Membros de Batalha.

*Ndo ha restri¢oes de repeticdo para Suportes e Fra
gmentos.

*Nas FINAIS, cada Participante podera utilizar até 3
Grupos durante o Torneio, e as informacdes desses
Grupos deverdo ser enviadas previamente a Organi
zacdo do Torneio.

*Na CHAVE DOS PERDEDORES, o jogador devera esc
olher um dos 3 Grupos enviados previamente para
disputar cada partida.

*Nado sera permitido utilizar Grupos que ndo tenha
m sido enviados previamente.

*Caso ocorra um reset na GRANDE FINAL, a partida
de desempate também devera ser disputada utiliza

ndo um dos 3 Grupos enviados previamente.

Personagens implementados em DRAGON BALL LE
GENDS no momento da realizagdo da batalha, dent

re aqueles que o Participante possui

Suportes implementados em DRAGON BALL LEGEN
DS no momento da realizagao da batalha, dentre a

gueles que o Participante possui

Dispositivos fornecidos pela Organizacao do Tornei
o

(O modelo do dispositivo sera divulgado posterior




9.3.

9.4.

_ mente aos Participantes das FINAIS)

Sobre a determinacao da classificacao

A classificacdo sera determinada com base no sistema de Elimina¢do dupla.
Além disso, caso o Participante do lado PERDEDORES venca na GRANDE FINA
L, ocorrera um reset e a GRANDE FINAL sera realizada novamente (revanche:
melhor de 1 batalha).

Sobre a vestimenta

Ao participar das FINAIS, os Participantes deverdo usar as vestimentas forne
cidas pela Organizacdao do Torneio (camisetas, jaquetas, etc.). Os detalhes se
rao informados separadamente aos Participantes das FINAIS. Caso ndo siga
m as instru¢des da Organizacao do Torneio, penalidades poderdo ser aplicad

as.

10. Procedimentos em caso de problemas como interrupcao da ba

talha por falha de conexao

Em qualquer situagdo, a Organizacdo do Torneio podera tomar decisées nao limita

das as descritas abaixo.

10.1.

10.2.

VERAO 12 FASE / OUTONO 12 FASE

Em caso de problemas causados por falha de conexdo, o procedimento sera

o mesmo das partidas normais do jogo (PvP). Se for possivel retornar, contin
ue a batalha normalmente. Ndo havera distribuicdo adicional de Tickets devi
do a eventos como interrupcao da batalha ou impossibilidade de retorno ca

usados por problemas de conexao.

VERAO 22 FASE / OUTONO 2° FASE

Em caso de problemas causados por falha de conexdo, relate a situacdo a Or
ganizagdo do Torneio ap6s o término da batalha. A Organizacdo do Torneio
podera solicitar ao Participante envolvido a apresentacdo de videos da parti
da, se necessario, e ap0s verificar o conteldo, tomara uma decisao.

Caso seja confirmado um ato de interrupgao intencional do jogo, como desc

onexdo deliberada, o Participante em questdo sera desqualificado. Além diss



10.3.

0, todas as decisoes relacionadas a este item serdo determinadas a critério d

a Organizacao do Torneio.

FINAIS

Em caso de problemas causados por falha de conexao, sinalize imediatamen
te a equipe de arbitragem levantando a mao, por exemplo. Apds o término d
a batalha, a equipe de arbitragem realizara uma entrevista e tomara uma de
cisdo. Caso seja confirmado um ato de interrupgao intencional do jogo, com

o desconexdo deliberada, o Participante em questdo sera desqualificado.





